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Wyzsza Szkola Technologii Informatycznych
w Katowicach

ul. Mickiewicza 29, 40-085 Katowice
tel. +48 32 20730 70/80/90 fax. +48 32 207 27 06
www.wsti.pl info@wsti.pl

UCHWALA SENATU Nr 280/2024/2025
Wyzszej Szkoly Technologii Informatycznych w Katowicach
Z dnia 27 wrze$nia 2024 roku
w sprawie przyjecia zmian w projektowych siatkach godzin na kierunkach Informatyka i Grafika

§1
Senat Wyzszej Szkoty Technologii Informatycznych w Katowicach na podstawie ustawy z dnia

20 lipca 2018 r. Prawo 0 szkolnictwie wyzszym i nauce (Dz.U. 2018, poz. 1668 z p6z. zm.)
uchwala zmiany w programie i siatkach godzin planu studiéw na kierunku Informatyka i Grafika.

§2

Program i siatki godzin zostaty zaktualizowane w oparciu o zatozenia unijnego projektu ,,Program
Rozwojowy WSTI”, umozliwiajace dostosowanie kompetencji studentow do potrzeb gospodarki

i rynku pracy.
§3

Program i siatki godzin planu studiow na kierunkach Informatyka i Grafika stanowia zatgczniki
do niniejszej uchwaty.

Przewodniczacy Senatu
Rektor WSTI w Katowicach

dr Marian Pawetczyk



Modyfikacja istniejacych programow ksztalcenia
na kierunku Grafika I stopnia
we wspotpracy z pracodawcami, praktykami
i podmiotami funkcjonujgcymi w otoczeniu spoteczno-gospodarczym

1. Opis potrzeby zmian

Realizujac dziatania zmierzajace do dostosowania oferty WSTI do potrzeb rozwoju gospodarki oraz
zielonej i1 cyfrowej transformacji Uczelnia dostrzega konieczno$¢ zmodyfikowania programow
nauczania na kierunku Grafika 1 st.

W obliczu dynamicznie zmieniajagcego si¢ otoczenia gospodarczego, technologicznego oraz
spolecznego, konieczne staje si¢ dostosowanie programéw nauczania do aktualnych potrzeb rynku
pracy oraz trendow rozwojowych. W szczegolnosci kierunek grafika pierwszego stopnia w naszej
uczelni powinien sta¢ si¢ bardziej zgodny z wymaganiami zielonej i cyfrowej transformacji.
W niniejszym dokumencie przedstawiamy koncepcje zmian w programie studiow, ktore maja na celu
wprowadzenie nowoczesnych rozwigzan edukacyjnych, zwigkszenie atrakcyjnosci oferty oraz
zapewnienie absolwentom kompetencji niezbednych na rynku pracy Zmiany beda opracowywane
z uwzglednieniem z nast¢pujacych elementow:

a) Zmiany w programie wynikajgce 7 analizy ankiet — interesariuszy wewnetrznych i zewnetrznych

Pod koniec 2023 uczelnia przeprowadzita badanie studentow i kadry ,,Ankieta dla studentow
i absolwentow kierunku Grafika WSTI” (Zalgcznik 1) oraz ,,Ankiete dla nauczycieli
i wyktadowcow kierunku GRAFIKA” (Zalgcznik 2).

Ankietowane grupy zaproponowaly uzupetnienie studidéw pierwszego stopnia o nastepujace

elementy:

e Najwazniejszym wnioskiem wynikajacym z analizy przeprowadzonych ankiet jest wyrazne

ukierunkowanie proponowanych zmian na lepsze dostosowanie programu do potrzeb rynku
pracy oraz uzupelnienie programéw przedmiotow w zakresie nowych idei i technologii
budujacych baze wiedzy i umiejetnosci absolwenta.
Grafika w specjalnosci projektowanie graficzne to gtéwnie ustugi na rzecz firm i organizacji.
W tym zakresie szczeg6lnie poszukiwane sg ushugi zwigzane z dziataniami marketingowymi
oraz brandingowymi, Znajduje to odbicie w odpowiedziach udzielanych w ankiecie.
Wszystkie aspekty dzialan marketingowych sg wskazywane przez pond potowe badanych jako
szczegblnie wazne (wskazania pomigdzy 60 a 70%). Dodatkowo w propozycjach zmian
zgtaszanych indywidualnie powtarzaja si¢ propozycje poszerzenia zakresu tematyki (obecnej
juz w programie) 0 hajnowsze narzedzia metodyczne stosowane w projektowaniu takie jak
UX/UI, Content Marketing czy SEO.

e Kolejnym watkiem tematycznym uznanym za bardzo wazny przez ankietowanych — zarowno
studentow, jak i wyktadowcoéw — sg zagadnienia zwigzane ze Sztuczng Inteligencja (SI) —
(Artificial Intelligence (Al)) i niemozliwosciami jej wykorzystywania w kontekscie kreacji
graficznej, jak i projektowaniu stron internetowych. Zagadnienia te sa juz uwzgledniane
w programie kierunku Grafika, jednak uczestnicy ankiety realizowali zajecia jeszcze przed
wprowadzeniem odpowiedniego przedmiotu do programu. Niemniej tak powszechne
zainteresowanie tematem (pond 80% ankietowanych) wskazuje na istotne znaczenie podjecia
tej tematyki w programie studiow.



e Generalnie odpowiedzi w ankietach jak i proponowane indywidualnie watki wskazuja, ze
studiujacy w WSTI bardzo konkretnie traktuja zawodowy profil studiow oczekujac od uczelni,
aby mozliwie szybko uwzgledniata w planach studiéw zagadnienia zwigzane z nowymi
narzedziami projektowymi, dostrzegajac jednoczesnie potrzebe budowania kompetencji
zawodowej na szerokiej bazie wiedzy — postulowane uwzglednienia w programie zaj¢é
z psychologii czy tez znaczace zainteresowanie prawem autorskim.

b) Zmiany w programie wynikajgce 7 konicznosci dostosowania programow do po potrzeb rozwoju
gospodarki oraz zielonej transformacji

Zielona transformacja jest realizowanym w obszarze UE programem zmierzajacym do uzyskania
do roku 2050 neutralno$ci klimatycznej. Najwazniejszym zadaniem w ramach programu jest
zastapienie paliw kopalnych jako zrodet energii zrodtami odnawialnymi. Oprocz tego zielona
transformacja polega na wynajdywaniu i wdrazaniu technologii i rozwigzan organizacyjnych
minimalizujacych wplyw ludzkich dziatan na otoczenie biologiczne. W kontekscie programu na
kierunku Grafika mozliwe do zrealizowania sa dwa aspekty programu zielonej transformacji:

e ldeowy — wprowadzenie do listy zadan realizowanych przez studentow tematyki ekologicznej,
zero waste i innych watkow korespondujacych z zatozeniami zielonej transformacji.
Uwzglednienie tej tematyki postuzy budowaniu §wiadomosci i rozbudzaniu wrazliwosci
studentow na zagadnienia ckologiczne. Przetozy si¢ rowniez na uzyskanie projektow
promujacych idee zielonej transformacji (plakaty, projekty kampanii promocyjnych), jak
i rozwigzania uzytkowe (projekty aplikacji, stron internetowych itp.).

e Technologiczny i organizacyjny — uwzglednienie w tresciach programowych przedmiotow
warsztatowych i technologicznych wiedzy na temat aktualnych rozwigzan materialowych
i wytworczych o charakterze proekologicznym. Potrzebne bedzie rowniez uwzglednienie w/w
tematyki w tresciach programowych odnoszacych si¢ do metodyki dziatan projektowych.

C) Zmiany w programie wynikajgce z koniecznosci dostosowania programow do potrzeb rozwoju
gospodarki oraz cyfrowej transformacji

Cyfrowa transformacja jest rewolucyjng zmiang nie tylko w obszarze produkcji przemystowej,
transportu, dzialan administracyjnych oraz przestrzeni spotecznej. Komputer stat si¢ kluczowym
narzedziem kreacji artystycznej oraz projektowej. W kontekscie grafiki uzytkowej ostatnie lata
przyniosty istotng zmiane $rodowiska komunikacji wizualnej: media drukowane dynamicznie
zastepowane sg mediami cyfrowymi, sieciowymi. Rozwojowi komunikacji sieciowej towarzyszy
nieustanny rozwdj technologii, oprogramowania, narzgdzi kreacji. Na kierunku o profilu
zawodowym niezbgdna jest stata aktualizacja treSci programowych uwzgledniajaca zaistniale
zmiany cyfrowego warsztatu projektowego. Biezacym wyzwaniem jest wdrozenie narzedzi
wykorzystujacych Al do praktyki dziatan projektowych. Modyfikacja programoéw nauczania w
konteks$cie nowych kompetencji jest niezbedna wobec oczekiwan pracodawcoéw wymagajacych
od kandydatow do zatrudnienia znajomos$ci najnowszych programéw i procedur.

d) Zmiany w programie wynikajgce 7 analizy raportu dotyczgcego konsultacji z firmami otoczenia
gospodarczego — interesariuszami zewnetrznymi oraz badaniem rynku pracy.

Do jednostek wspotpracujacych z WSTI skierowano prosbe o wyrazenie opinii na temat
realizowanego w naszej uczelni programu ksztalcenia na kierunku Grafika. Konsultacje mialy
forme ankiety dotyczacej kwestii: jakie nowe zagadnienia powinny by¢ uwzgledniane
W programie studiow na kierunku Grafika oraz oceny dotychczas realizowanego programu
(Zatgcznik 3).



Generalnie efekty realizowanego programu ocenione zostaty pozytywnie. Jednoczes$nie sposrod
proponowanych zagadnien jakie nalezalo by wiaczy¢ do programu ankietowani w 100%
popieraja zamiar wlaczenia zagadnien zwigzanych z zastosowaniami technologii Al, a wsrod
proponowanych uzupelnien proponujg poszerzenie zagadnien dotyczacych poligrafii
co niewatpliwie ma swoje zrodto w nieustajaco dokonujgcymi sie zmianami technologicznymi w
sferze ustug poligraficznych.

Ponadto WSTI odbyta rowniez konsultacje z przedstawicielami firm projektujacych gry
komputerowe. Ich sugestie dotyczace priorytetow w zakresie ksztatcenia w ramach specjalnosci
Projektowanie Gier rowniez zostaly wzigte pod uwage we wprowadzanych modyfikacjach
programu.

Opracowana koncepcja powtdrnie poddana zostata konsultacji/ocenie przez firmy wspotpracujace
z WSTI, aby potwierdzi¢ przez praktykow stuszno$¢ przyjetych zatozen. Ponadto uwzgledniono
rowniez potrzeby rynku opierajac si¢ na analizie aktualnych ofert pracy (Zatgcznik 4).

2. Analiza mozliwych do przeprowadzania zmian w dotychczasowej koncepcji programu

W wyniku przeprowadzonej analizy aktualnych programoéw proponuje si¢ nastepujace zmiany

aktualizujace tresci ksztatcenia:

e Przeglad obecnie realizowanego programu nauczania na kierunku Grafika oraz modutéw
przedmiotow 1 sylabuséw wskazuje, ze dla osiagniecia zamierzonych celéw aktualizacji
programu bedzie potrzebna modyfikacja tresci sylabusow niektorych przedmiotow. Zmiany te
bedg przede wszystkim dotyczyly uzupelnienia tresci programowych oraz eliminacji
zagadnien, ktore staja si¢ zbedne na skutek zmian warsztatu kreacyjnego i projektowego,
pojawienia si¢ nowych narzedzi realizacyjnych, technologii oraz materialow, a takze
modyfikacji zatozen metodycznych 1 organizacyjnych. Co zrozumiale dynamicznie
poszerzajacy si¢ obszar mozliwos$ci zastosowan w kreacji narzedzi Al bedzie nalezato
uwzgledni¢ w wielu sylabusach przedmiotow tworzacych baz¢ wiedzy i umiegjgtnosci
kreacyjnych. Wciagz poszerzajaca si¢ oferta nowych narzedzi wykorzystujacych Al bedzie
wymagala od kadry nieustannego aktualizowania zawartosci programow prowadzonych
przedmiotow.

e Obok nowych narzedzi wykorzystujacych Al znaczaca zmiang dokonujaca si¢ w ostatnich
kilku latach okazuje si¢ przestrzen nowych koncepcji metodycznych odnoszacych si¢ do
projektowania dziatan sieciowych. Wcigz udoskonalana i rozwijajaca si¢ doktryna UX/UI
staje sie podstawowym modelem formatowania tresci na potrzeby mediow cyfrowych ale
rowniez tradycyjnych. W tym zakresie rowniez potrzebne bedg modyfikacje w przedmiotach
zaréwno praktycznych jak i teoretycznych.

e Natomiast zagadnienia zwigzane z Zielona Transformacja nie byly dotad obligatoryjnie
wpisane w tresci programowe realizowanych na kierunku Grafika przedmiotow. Nie oznacza
to jednak ze dotyczaca ekologii tematyka nie pojawiata si¢ w zadaniach projektowych
realizowanych przez studentow WSTI. Obligatoryjne uwzglednienie tej tematyki w programie
ksztatcenia na kierunku mozna bedzie zapewni¢ poprzez odpowiednio sformowane wytyczne
dotyczace tresci programowych wprowadzonych do sylabusow wybranych przedmiotow
praktycznych i teoretycznych.

e Przeglad i analiza programu kierunku Grafika pozwolity rowniez na wychwycenie nielicznych
zapisow odnoszacych si¢ do technologii i narzedzi, ktore przestaty by¢ stosowane w praktyce
projektowej. Zostanie to skorygowane przez usunigcie ich z tre$ci programowych
odpowiednich przedmiotow.



Analiza zmian w siatce przedmiotéw

Osiagniecie zamierzonego celu - dostosowania oferty WSTI do potrzeb rozwoju gospodarki oraz
zielonej i cyfrowej transformacji - nie bedzie wymagato zasadniczych zmian w koncepcji kierunku
oraz uktadu przedmiotéw. Niezbe¢dne bedzie jednak wprowadzenie do realizowanych obecnie
sylabusow uzupetnien ukierunkowujacych profil modutow na uwzglednienie problematyki
cyfrowej i zielonej transformacji.

Ponizsza tabela przedstawia przedmioty, ktorych sylabusy bedzie nalezato zmodyfikowac:

Proponowana
modyfikacja Proponowana Dokonane
programu modyfikacja zmiany w
Rodzaj se dostosowujaca do programu sylabusach
LP. Nazwa modutu modutu rok mestr potrzeb rozwoju dostosowujgca do
gospodarki i potrzeb zielonej
cyfrowej transformacji
transformacji
1 Cyberkultura ksztatcenie 4 7 Al, deep fake
ogolne
2 Prawo autorskie ksztalcenie 1 2 Al
ogoblne
3 Historia design'u podstawowy 3 6 Design pro-eko
4 | Rysunek uzytkowy kierunkowy 2 3,4 | Al stylizcje
5 lustracja kierunkowy 2 3,4 | Al, stylizacje, Zadanie pro-eko
6 kierunkowy 2 3,4 | Al narzedzia
Podstayvy m_arketlngu i Marketing
komunikacji siecio
marketingowej Wy
UXx/ul
7 | Animacja i interakcja kierunkowy 2 3,4 | Al narzedzia
8 Projektowanie stron kierunkowy 2 3,4 | Al narzedzia
www
9 | Fotografia uzytkowa kierunkowy 2 4 Zadanie pro-eko
10 | Metodyka projektowania | Kierunkowy 3 5 UX/UI Design pro-eko
graficznego
11 | Edycjai efekty wideo kierunkowy 3 5 Al narzedzia
12 | Grafika cyfrowa obieralny 3 5,6 | Al narzedzia,
(PG) stylizacje
13 | Techniki poligraficzne obieralny 3 5 Technologie i
(PG) materialy pro-eko




14 | Projektowanie publikacji obieralny 3 5,6 Zadanie pro-eko
(PG)
15 | Projektowanie obieralny 3,4 6,7 | UX/UI
marketingowe (PG) Marketing
sieciowy
16 | Projektowanie serwisow obieralny 3,4 6,7 | UX/UI Zadanie pro-eko
internetowych (PG)
17 | Animacja i rozszerzona obieralny 3,4 6,7 | Al narzedzia Zadanie pro-eko
rzeczywisto$é (PG)
18 | GUI projektowanie obieralny 3 5,6 | Alnarzgdzia
interfejsow (PGRW)
19 | Processing i obieralny 3 5,6 Al narzedzia, Unreal
programowanie (PGRW) Engine
20 | Silniki graficzne i obieralny 3,4 6,7 | Alnarzedzia, Unreal
sztuczna inteligencja (PGRW) Engine
21 | Kreacja pomystu i obieralny 3 5,6 Zadanie pro-eko
budowa scenariusza w (PGRW)
grach
22 | Analityka internetowa obieralny 3,4 6,7 | Alnarzedzia
(UXD)
23 | Copywriting obieralny 3 5,6 | Alnarzedzia Zadanie pro-eko
(UXD)
24 | Zarzadzanie obieralny 3,4 6,7 Marketing sieciowy
marketingowe w mediach (UXD)
spoteczno$ciowych
25 | Scenopisarstwo i obieralny 3 5,6 Zadanie pro-eko
storyboarding (M)
26 | Animacja obieralny 3,4 6,7 Zadanie pro-eko
(M)
27 | Edycja i montaz wideo obieralny 3,4 6,7 | Alnarzedzia
(M)
. obieraln Al dzi
28 Cyfrowe efekty specjalne M) Y 3,4 6,7 natzecaa
29 | Konceptart— obieralny _
projektowanie postaci i (PGRW) 3,4 6,7 /E“ narzedzia, Unreal
" . ngine
Srodowiska

Ostatecznie zestawienie przedmiotow w

sylabusach ktérych wprowadzone beda istotne zmiany

przedstawia tabela ponizej.
Proponowana
L Proponowana
modyfikacja programu A
. ) modyfikacja programu
Rodzaj se dostosowujaca do )
L.P. Nazwa modutu rok . dostosowujaca do
modutu mestr potrzeb rozwoju : .
L . potrzeb zielongj
gospodarki i cyfrowej -
" transformacji
transformacji
1 Historia design'u podstawowy | 3 6 Design pro-eko
2 Rysunek uzytkowy kierunkowy | 2 3,4 Al, stylizcje




Scenopisarstwo i

obieralny

3 storyboarding M) 3 5,6 Zadanie pro-eko

Metodyka projektowania . . i
4 graficznego kierunkowy | 3 5 UX/UI Design pro-eko
5 Techniki poligraficzne ?IE ée)ralny 3 5 gf:_}g;gogle ity
6 Projektowanie publikacji ?é)ée)ralny 3 5,6 Zadanie pro-eko
7 Copywriting ?Sl)ig;ny 3 56 Al narzgdzia
8 Silniki graficzne i sztuczna obieralny 34 |67 Al narzgdzia, Unreal

inteligencja (PGRW) ' ' Engine
9 Konceptart — projektowanie obieralny 34 |67 Al narzgdzia, Unreal

postaci i srodowiska (PGRW) ' ' Engine

. obieralny Al narzedzia, Unreal

10 Cyfrowe efekty specjalne M) 3,4 |67 Engine

prowadzonych przez praktykow zapraszanych z zewnatrz.

Poza wprowadzeniem do modutéw nowych zagadnien przewiduje si¢, ze ok. 4% zajeé bedzie

Zmiany w sylabusach beda polegaty na uzupetnieniach tresci oraz skorygowaniu planu pracy
w ramach liczby godzin przypadajacych na dany przedmiot. Niezbedne bedzie tez uzupetnienie

i skorygowanie listy lektur co bedzie wigzato si¢ z koniecznoscia uzupelnienia zasoboéw Biblioteki

WSTIL Wdrozenie planowanych zmian programowych bedzie réwniez wymagalo odpowiedniego

uzupelnienia wyposazenia softwar’owego pracowni w ktorych prowadzone sa ¢wiczenia 1 zajecia
laboratoryjne.

Wyeksponowanie zagadnien rozwoju gospodarki oraz zielonej i cyfrowej transformacji

w programie uczelni powinno réwniez odnosi¢ si¢ do weryfikacji i uzupetnienia listy partneréw
u ktorych studenci odbywaja praktyki




