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Wyzsza Szkola Technologii
Informatycznych

w Katowicach

ZALOZENIA 1 KONCEPCJA
MODYFIKAC]I

programu studiéw
[ stopnia

Kierunek:

GRAFIKA
INFORMATYKA

profil praktyczny

Programy ksztalcenia na kierunku Grafika I stopnia i Informatyka I stopnia zostaty
zmodyfikowane zgodnie z zatozeniami projektu ,,Program Rozwojowy WSTI" realizowanego
w ramach programu Fundusze Europejskie dla Rozwoju Spotecznego 2021 - 2027
wspotinansowanego ze srodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego Plus, Priorytet 1
Umiejetnos$ci, Dzialanie 01.05 Umiejetnosci w szkolnictwie wyzszym.
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Modyfikacja istniejacych programow ksztalcenia
na kierunku Informatyka 1 stopnia
we wspotpracy z interesariuszami zewnetrznymi i wewnetrznymi

1. Opis potrzeby zmian

Realizujac dzialania zmierzajace do dostosowania oferty WSTI do potrzeb rozwoju
gospodarki oraz zielonej i cyfrowej transformacji Uczelnia dostrzega koniecznos$¢
zmodyfikowania programu nauczania na kierunku Informatyka 1 st.

W obliczu dynamicznie zmieniajacego si¢ otoczenia gospodarczego, technologicznego
oraz spotecznego, konieczne staje si¢ dostosowanie programow nauczania do aktualnych
potrzeb rynku pracy oraz trendow rozwojowych. W szczeg6lnosci kierunek Informatyka
pierwszego stopnia w naszej uczelni powinien sta¢ si¢ bardziej zgodny z wymaganiami
zielonej i1 cyfrowej transformacji. W niniejszym dokumencie przedstawiamy koncepcje
zmian w programie studiow, ktéra ma na celu wprowadzenie nowoczesnych rozwigzan
edukacyjnych, zwigkszenie atrakcyjno$ci oferty oraz zapewnienie absolwentom
kompetencji niezbednych na rynku pracy. Propozycja zmian w programie bedzie
opracowana z uwzglednieniem nast¢pujacych elementéw:

a) Zmiany w programie wynikajace z analizy ankiet — interesariuszy wewnetrznych
i zewnetrznych.

Uczelnia przeprowadzita badanie studentéw i kadry ,,Ankieta dla studentow i absolwentow
kierunku Informatyka WSTI” oraz ankiete ,,Ankieta dla nauczycieli i wyktadowcow kierunku
Informatyka”.
Ankietowane grupy (studenci/kadra) proponowaly wzbogacenie/uaktualnienie
programu studiéw pierwszego stopnia gtownie o nastepujace elementy:
e cyberbezpieczenstwo;
e zagadnienia i elementy sztucznej inteligencji (Al);
e programowanie wspomagane technologia framework;
o docker, kubernetes;
e zagadnienia zwigzane z Inzynierig Jakosci Oprogramowania,
testowaniem (tacznie z narzedziami)/ zarzadzaniem jakos$cig oprogramowania;
e wprowadzenie do devops, ci/cd;
o elastyczne metodyki tworzenia oprogramowania (agile);
e programowanie aplikacji webowych z obstuga baz danych;
e technologie webowe (JS, CSS, HTML, PHP itp.).

Istniejacy mechanizm kontaktow z interesariuszami zewngtrznymi zostal wykorzystany
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rowniez na potrzeby doskonalenia programu w ramach projektu Program Rozwojowy WSTI.
Przeprowadzono konsultacje w formie ankiety z otoczeniem zewngtrznym uczelni,
organizacjami, firmami wspotpracujacymi z WSTI. Problematyka zglaszana w przypadku
firm w wigkszosci jest zbiezna z zagadnieniami, ktorych uaktualnienie postulowali studenci i
kadra. Ponizej najwazniejsze elementy:

e Wprowadzenie do programu studiow zagadnien z zakresu Al, narzedzi i
technologii Al, a moze rowniez aspektu prawo autorskie a sztuczna inteligencja.

e Jako bardzo istotne okreslono zagadnienia dotyczace cyberbezpieczenstwa.

e Zgloszono rowniez tematy zwigzane z automatyzacjg zadan w IT, jak np.: CI/CD,
kubernetes, metodologia GitOps, zagadnienia DevOps.

b) Zmiany w programie wynikajace z koniczno$ci dostosowania programéw do potrzeb
rozwoju gospodarki oraz zielonej transformacji

Wprowadzajac zmiany w programie nauczania przy ich opracowywaniu nalezy uwzglednic¢
potrzeby wynikajace z zielonej transformacji. W przypadku ksztatlcenia na kierunku
Informatyka w programach nalezatoby m.in. uwzgledni¢ aspekty:

projektowania rozwigzan IT zmniejszajacych wptyw na srodowisko;
optymalnego wykorzystania zasoboéw obliczeniowych,;
energooszczednych sieci i infrastruktury IT, w tym technologii
optymalizujacych przesyt danych i minimalizujgcych zuzycie energii
w sieciach;

implementacji technologii monitorujgcych srodowisko;

sztucznej inteligencji (Al), Internetu Rzeczy (loT).

C) Zmiany w programie wynikajace z konieczno$ci dostosowania programow do potrzeb
rozwoju gospodarki oraz cyfrowej transformacji

Zmiany w programie nauczania wymagaja rowniez uwzglednienia potrzeb wynikajacych z
rozwoju cyfrowej gospodarki. W przypadku ksztalcenia na kierunku Informatyka w
programach nalezatoby uja¢ problematyke:

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
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ochrony systemow komputerowych i sieci przed cyberatakami;

optymalizacji wydajnosci sieci;

architektury systemow chmurowych w tym modele ustug (IaaS, PaaS, SaaS);
analizy danych, sztucznej inteligencji (Al);

projektowania, implementacji i zarzagdzania systemami IT;

zarzadzania cyklem Zycia oprogramowania z uwzglednieniem technologii
DevOps,

automatyzacji testow oraz optymalizacji procesOw programistycznych
w projektach informatycznych.
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d) Analiza mozliwych do przeprowadzania zmian w dotychczasowej koncepcji programu

W opracowaniu koncepcji aktualizacji programu na kierunku Informatyka I st. brali udziat
wybitni specjalisci, pracownicy 7 dlugoletnim doswiadczeniem i posiadajgcy znaczqcy
dorobek praktyczny w dziedzinach ktorych dotyczyto opracowanie — dr hab. M. Boryczka i
dr hab. K. Michalik.

Opracowujac  koncepcje aktualizacji programu na kierunku Informatyka | st.
uwzgledniano wymogi jakie stawia rozwoj rynku, wyzwania cyfrowej gospodarki
i zielonej transformacji, kierowano si¢ takze uwagami zgltaszanymi przez studentdéw, kadre 1
interesariuszy zewngtrznych. Wyodrebniono trzy wiodace zagadnienia, ktére powinny by¢
uwzglednianie przy aktualizowaniu programu:

o Cyberbezpieczenstwo -  Mozna zaproponowaé¢ uwzglednienie w tresciach
nauczania podstawowych zasad ochrony stacji roboczej, sieci lokalnej czy ustug
sieciowych, oraz zapewnienie tych zasad w procesie projektowania
i implementacji systeméw informatycznych (w tym na poziomie systemu
operacyjnego, bazy danych oraz aplikacji uzytkowych). Dodatkowo, jednym
z elementdw, dotyczacych cyberbezpieczenstwa jest oczywiscie problematyka
kryptografii. Proponuje si¢ uzupelnienie tresci przekazywanych w ramach
przedmiotow specjalnosciowych o elementy adekwatne do tematyki tych
przedmiotow, np.: ogolne aspekty cyberbezpieczenstwa, bezpieczenstwo
w ramach baz danych oraz transmisji w sieci, szyfrowanie. Mozna si¢ takze
zastanowi¢ nad uwzglednieniem, specyficznej dla przedmiotow, tematyki
cyberbezpieczenistwa w  przedmiotach typu: Modelowanie  systemow
informatycznych, Aplikacje mobilne, Projekt systemu informatycznego/ aplikacji
multimedialne;.

e Elementy sztucznej inteligencji (Al) - Analiza siatek zaj¢¢ daje podstawe do
rozwazenia mozliwosci dodania wiedzy o metodach 1 narzedziach Al
wspomagajacych niektore procesy inzynierii oprogramowania i projektowania SI
do juz istniejacych przedmiotow. Na podstawie wspomnianych siatek mozna
wskaza¢ nastgpujace przedmioty do ewentualnego uwzglednienia wiedzy
o wybranych narzgdziach Al: Podstawy programowania, Programowanie
w Srodowiskach zintegrowanych, Modelowanie systemow informatycznych,
Systemy  wielowarstwowe. W  przypadku  przedmiotéw  zwigzanych
z programowaniem warto wspomnie¢ ze narzedziach Al moga znalezé
zastosowanie np. we wspomaganiu procesu uruchomieniowego, testowaniu,
weryfikacji programéw, czy nawet podpowiedzi fragmentow kodu.

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
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o Szeroko rozumiana inZynieria oprogramowania - Bezposrednia tematyka
programowania aktualnie pojawia si¢ w ramach przedmiotoéw kierunkowych,
dotyczy podstawowych elementéw programowania, przede wszystkim w jezykach
C/C++ 1 Java. Ttresci zwigzane z programowaniem znajdujg si¢ tez
w przedmiotach specjalizacyjnych i dotycza, oprocz jezykow C/C++, C# i Java,
takze innych jezykéw 1 technologii, np. ActionScript, JavaFX, JavaScript,
XML/MathML, HTML. Na  podstawic  wnioskow,  wynikajgcych
z przeprowadzonej wsrod studentéw ankietyzacji oraz wspotczesnych trendow
w tematyce programowania, mozna zaproponowac nast¢pujace rozszerzenia
tematyki przedmiotow specjalizacyjnych o tematy: technologie internetowe
(JavaScript, CSS, HTML, PHP), przetwarzanie w chmurach obliczeniowych
(w tym AZURE, AWS, ale takze SaaS, PaaS oraz laaS), Inzynierig Jako$ci
Oprogramowania, testowaniem (facznie z narzgdziami)/ zarzadzaniem jako$cia
oprogramowania; elastyczne metodyki tworzenia oprogramowania (agile);

Zagadnienia wyzej wymienione w wigkszosci sg obecne w programie, ale nalezy je
zaktualizowa¢ 1 rozwija¢ na biezaco, a pozostale wprowadzi¢ do realizacji
w wybranych modutach. Nalezy zwréci¢ przy tym uwagg, aby nie powiela¢ informacji
przekazywanych w ramach przedmiotow kierunkowych i specjalizacyjnych oraz
kazdorazowo dostosowac tresci do specyfiki danej specjalnosci oraz przedmiotow
w ramach tej specjalnosci.

2. Analiza/Propozycja zmian w siatce przedmiotow

Analizujac powyzsze przestanki zmian 1 wnikliwie rozpatrujac obecnie realizowany program
studiow (siatki/efekty/opisy modutow), brak jest koniecznosci radykalnej modyfikacji
realizowanego programu. Tematyka Al istniala w programie od momentu otwarcia kierunku.
Nalezatoby si¢ skupi¢ na aktualizacji wybranych modutow, tak aby nowe tresci dotyczace
trzech przedstawionych powyzej grup problemowych wprowadzono zarowno w przedmiotach
kierunkowych, jak 1 specjalizacyjnych, co pozwoli rozszerzy¢ program o nowe zagadnienia
studentom wszystkich specjalnosci.

Ponizej zamieszczono zestawienie wybranych modutow, ktore najprawdopodobniej beda
podlegaty modyfikacji z uwzglednieniem wyzej przedstawionych/zglaszanych zagadnien.
Poza wprowadzeniem do modutdéw nowych zagadnien przewiduje si¢, ze ok. 4% zajeé bedzie
prowadzonych przez praktykow zapraszanych z zewnatrz.

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
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Lp Nazwa modulu Rodzaj rok | sem. Propozycje mozliwych do
modulu wprowadzenia zagadnien/zmian.
Nalezy réwniez inspirowac sie¢
pkt.a,b cid
1 | Jezyki obiektowe kierunkowy | 2 4 - zgodnie z tematyka wymieniong
WYyZej W opracowaniu
2 | Sztuczna inteligencja kierunkowy | 3 5 | Optymalne wykorzystanie zasobow
obliczeniowych
3 | Inzynieria kierunkowy | 2 4 | Automatyzacja testow
oprogramowania - zgodnie z tematyka wymieniong
WyZej W opracowaniu
4 | Projektowanie systemu kierunkowy | 3 5 | Zarzadzanie cyklem zycia
informatycznego oprogramowania,
Cyberbezpieczenstwo
5 | Sieciowe systemy kierunkowy | 2 4 | Cyberbezpieczenstwo
operacyjne
6 | Zarzadzanie informatyka | kierunkowy | 4 7 | zagadnienia DevOps, Zarzadzanie
w przedsigbiorstwie ryzykiem, Zarzadzanie cyklem zycia
oprogramowania
7 | Projektowanie serwisow obieralny 3 6 | - zgodnie z tematyka wymieniong
internetowych (GR) Wyzej w opracowaniu
8 | Sieciowe systemy obieralny 3 5 | Optymalizacja wydajnosci sieci,
operacyjne (TS) Bezpieczenstwo transmisji w sieci
9 | Bezpieczenstwo obieralny 3 6 | Cyberbezpieczenstwo
systemow (TS)
teleinformatycznych
10 | Aplikacje mobilne obieralny 4 7 | Optymalizacja wykorzystania
(M1 Zasobow,
Cyberbezpieczefistwo
11 | Projekt marketingowy obieralny 3 5 | Wykorzystanie Al
(M1)
12 | Modelowanie systemow obieralny 3 6 | - zgodnie z tematykg wymieniong
informatycznych (10) wyZzej W opracowaniu
13 | Systemy whbudowane i obieralny 4 7 | - zgodnie z tematyka wymieniong
mobilne (10) Wyzej W opracowaniu
14 | Systemy obieralny 4 7 | Programowanie bezpiecznych aplikacji
wielowarstwowe (10) sieciowych
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Modyfikacja istniejacych programow ksztalcenia
na kierunku Grafika 1 stopnia
we wspotpracy z interesariuszami zewnetrznymi i wewnetrznymi

1. Opis potrzeby zmian

Realizujac dzialania zmierzajace do dostosowania oferty WSTI do potrzeb rozwoju
gospodarki oraz zielonej i cyfrowej transformacji Uczelnia dostrzega koniecznosé
zmodyfikowania programow nauczania na kierunku Grafika 1 st.

W obliczu dynamicznie zmieniajacego si¢ otoczenia gospodarczego, technologicznego oraz
spotecznego, konieczne staje si¢ dostosowanie programdéw nauczania do aktualnych potrzeb
rynku pracy oraz trendéw rozwojowych. W szczegolnosci kierunek grafika pierwszego
stopnia w naszej uczelni powinien sta¢ si¢ bardziej zgodny z wymaganiami zielonej i
cyfrowej transformacji. W niniejszym dokumencie przedstawiamy koncepcje
zmian w programie studiow, ktéore majg na celu wprowadzenie nowoczesnych rozwigzan
edukacyjnych, zwigkszenie atrakcyjnosci oferty oraz zapewnienie absolwentom kompetencji
niezbednych na rynku pracy Zmiany beda opracowywane z uwzglednieniem z
nastepujacych elementow:

a) Zmiany w programie wynikajace z analizy ankiet — interesariuszy wewngetrznych

Uczelnia przeprowadzita badanie studentow i kadry ,,Ankieta dla studentow i

absolwentéw kierunku Grafika WSTI” oraz ,,Ankiete dla nauczycieli 1 wyktadowcow

kierunku GRAFIKA.

Ankietowane grupy zaproponowaly uzupelienie studidow pierwszego stopnia o

nastgpujace elementy:

e Najwazniejszym wnioskiem wynikajacym z analizy przeprowadzonych ankiet jest
wyrazne ukierunkowanie proponowanych zmian na lepsze dostosowanie programu do
potrzeb rynku pracy oraz uzupetnienie programow przedmiotow w zakresie nowych
idei 1 technologii budujacych baz¢ wiedzy i umieje¢tnosci absolwenta.

Grafika w specjalno$ci projektowanie graficzne to gtéwnie ustugi na rzecz firm i organizacji.
W tym zakresie szczegdlnie poszukiwane s3 ustugi zwigzane z dziataniami marketingowymi
oraz brandingowymi, Znajduje to odbicie w odpowiedziach udzielanych w ankiecie.
Wszystkie aspekty dziatan marketingowych sg wskazywane przez pond polowe badanych
jako szczegolnie wazne (wskazania pomiedzy 60 a 70%). Dodatkowo w propozycjach zmian
zgtaszanych indywidualnie powtarzaja si¢ propozycje poszerzenia zakresu tematyki (obecnej
juz w programie) o najnowsze narzgdzia metodyczne stosowane w projektowaniu takie jak
UX/UI, Content Marketing czy SEO.

¢ Kolejnym watkiem tematycznym uznanym za bardzo wazny przez ankietowanych —
zardbwno studentow, jak i wykladowcow — sa zagadnienia zwigzane ze Sztuczng
Inteligencja (SI) — (Artificial Intelligence (AI)) 1 niemozliwosciami jej
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wykorzystywania w kontek$cie kreacji graficznej, jak 1 projektowaniu stron
internetowych. Zagadnienia te sg juz uwzgledniane w programie kierunku
Grafika, jednak uczestnicy ankiety realizowali zaj¢cia jeszcze przed wprowadzeniem
odpowiedniego przedmiotu do programu. Niemniej tak powszechne zainteresowanie
tematem (pond 80% ankietowanych) wskazuje na istotne znaczenie podjecia tej
tematyki w programie studiow.

Generalnie odpowiedzi w ankietach jak i proponowane indywidualnie watki wskazuja,
ze studiujacy w WSTI bardzo konkretnie traktujg zawodowy profil studiéw oczekujac
od uczelni, aby mozliwie szybko uwzglednialta w planach studiéw zagadnienia
zwigzane z nowymi narzedziami projektowymi, dostrzegajac jednoczesnie potrzebe
budowania kompetencji zawodowej na szerokiej bazie wiedzy — postulowane
uwzglednienia w programie zaj¢é z psychologii czy tez znaczace
zainteresowanie prawem autorskim.

b) Zmiany w programie wynikajgce z konicznosci dostosowania programow do po potrzeb
rozwoju gospodarki oraz zielonej transformacji
Zielona transformacja jest realizowanym w obszarze UE programem zmierzajacym do
uzyskania do roku 2050 neutralnosci klimatycznej. Najwazniejszym zadaniem w ramach
programu jest zastgpienie paliw kopalnych jako zrdédet energii zrédtami odnawialnymi.
Oprocz tego zielona transformacja polega na wynajdywaniu 1 wdrazaniu technologii 1
rozwigzan organizacyjnych minimalizujagcych wptyw ludzkich dzialan na otoczenie

biologiczne. W kontekscie programu na kierunku Grafika mozliwe do zrealizowania sa
dwa aspekty programu zielonej transformaciji:

Ideowy — wprowadzenie do listy zadan realizowanych przez studentéw tematyki
ekologicznej, zero waste i innych watkow korespondujacych z zatozeniami zielonej
transformacji. Uwzglednienie tej tematyki postuzy budowaniu $wiadomosci i
rozbudzaniu wrazliwosci studentow na zagadnienia ekologiczne. Przetozy si¢ réwniez
na uzyskanie projektow promujacych idee zielonej transformaciji (plakaty, projekty
kampanii promocyjnych), jak 1 rozwigzania uzytkowe (projekty aplikacji,
stron internetowych itp.).

Technologiczny i organizacyjny — uwzglednienie w tresciach programowych
przedmiotow warsztatowych i technologicznych wiedzy na temat aktualnych
rozwigzan materiatowych 1 wytworczych o charakterze proekologicznym.
Potrzebne bedzie rowniez uwzglednienie w/w tematyki w tresciach programowych
odnoszacych si¢ do metodyki dziatan projektowych.

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unie Europejska
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c)

d)

Zmiany w programie wynikajgce 7 koniecznosci dostosowania programow do potrzeb
rozwoju gospodarki oraz cyfrowej transformacji

Cyfrowa transformacja jest rewolucyjng zmiang nie tylko w obszarze produkcji
przemystowej, transportu, dzialan administracyjnych oraz przestrzeni spoteczne;.
Komputer stat si¢ kluczowym narzedziem kreacji artystycznej oraz projektowej. W
kontekscie grafiki uzytkowej ostatnie lata przyniosty istotng zmiang¢ $rodowiska
komunikacji wizualnej: media drukowane dynamicznie zastgpowane sa mediami
cyfrowymi, sieciowymi. Rozwojowi komunikacji sieciowej towarzyszy nieustanny
rozw0j technologii, oprogramowania, narzedzi kreacji. Na kierunku o profilu
zawodowym niezbgdna jest stata aktualizacja tre$ci programowych uwzgledniajaca
zaistniate zmiany cyfrowego warsztatu projektowego. Biezacym wyzwaniem jest
wdrozenie narzedzi wykorzystujacych Al do praktyki dziatan projektowych. Modyfikacja
programow nauczania w kontek$cie nowych kompetencji jest niezbedna wobec
oczekiwan pracodawcow wymagajacych od kandydatéw do zatrudnienia znajomosci
najnowszych programéw i procedur.

Zmiany w programie wynikajgce 7 analizy raportu dotyczgcego konsultacji 7 firmami
otoczenia gospodarczego — interesariuszami zewnetrznymi.

Do jednostek wspotpracujacych z WSTI skierowano prosbe o wyrazenie opinii na temat
realizowanego w naszej uczelni programu ksztatcenia na kierunku Grafika. Konsultacje
mialy forme¢ ankiety dotyczacej kwestii: jakie nowe zagadnienia powinny by¢
uwzgledniane w programie studiow na kierunku Grafika oraz oceny
dotychczas realizowanego programu.

Generalnie efekty realizowanego programu ocenione zostaly pozytywnie. Jednoczes$nie
sposrod proponowanych zagadnien jakie nalezato by wlaczy¢ do programu ankietowani
w 100% popierajg zamiar wigczenia zagadnien zwigzanych z zastosowaniami technologii
Al, a wsrod proponowanych uzupelnien proponuja poszerzenie zagadnien dotyczacych
poligrafii co niewatpliwie ma swoje zrédto w nieustajaco dokonujacymi
si¢ zmianami technologicznymi w sferze ushug poligraficznych.

Ponadto WSTI odbyta rowniez konsultacje z przedstawicielami firm projektujacych gry
komputerowe. Ich sugestie dotyczace priorytetow w zakresie ksztalcenia w ramach
specjalnosci Projektowanie Gier rowniez zostaty wziete pod uwage we wprowadzanych
modyfikacjach programu.

2. Analiza moZzliwych do przeprowadzania zmian w dotychczasowej koncepcji programu

W wyniku przeprowadzonej analizy aktualnych programéw proponuje si¢ nastgpujace

zmiany aktualizujace tresci ksztatcenia:

e Przeglad obecnie realizowanego programu nauczania na kierunku Grafika oraz
moduléw przedmiotdw i sylabuséw wskazuje, ze dla osiggnigcia zamierzonych celéw
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aktualizacji programu bedzie potrzebna modyfikacja tresci sylabuséw niektorych

przedmiotow. Zmiany te beda przede wszystkim dotyczyly uzupetnienia tresci
programowych oraz eliminacji zagadnien, ktore staja si¢ zbedne na skutek zmian
warsztatu kreacyjnego i projektowego, pojawienia si¢ nowych narzedzi

realizacyjnych, technologii oraz materiatbw, a takze modyfikacji zalozen
metodycznych i1 organizacyjnych. Co zrozumiate dynamicznie poszerzajacy si¢ obszar
mozliwos$ci zastosowan w kreacji narzedzi Al bedzie nalezato uwzgledni¢ w wielu
sylabusach przedmiotéw tworzacych bazg wiedzy i umiejetnosci kreacyjnych. Wcigz
poszerzajaca si¢ oferta nowych narzedzi wykorzystujacych Al bedzie wymagata od
kadry nieustannego aktualizowania zawarto$ci programow  prowadzonych
przedmiotow.

e Obok nowych narzedzi wykorzystujacych Al znaczaca zmiang dokonujaca si¢ w
ostatnich kilku latach okazuje si¢ przestrzenh nowych koncepcji metodycznych
odnoszacych si¢ do projektowania dziatan sieciowych. Wcigz udoskonalana i
rozwijajaca si¢ doktryna UX/UI staje si¢ podstawowym modelem formatowania tresci
na potrzeby medidow cyfrowych ale rowniez tradycyjnych. W tym zakresie rowniez
potrzebne beda modyfikacje w przedmiotach zardwno praktycznych jak i
teoretycznych.

e Natomiast zagadnienia zwigzane z Zielong Transformacja nie byly dotad
obligatoryjnie wpisane w tresci programowe realizowanych na kierunku Grafika
przedmiotow. Nie oznacza to jednak Ze dotyczaca ekologii tematyka nie pojawiala si¢
w zadaniach projektowych realizowanych przez studentow WSTI. Obligatoryjne
uwzglednienie tej tematyki w programie ksztalcenia na kierunku mozna bedzie
zapewni¢ poprzez odpowiednio sformowane wytyczne dotyczace treSci
programowych wprowadzonych do sylabusow wybranych przedmiotow praktycznych
i teoretycznych.

e Przeglad i analiza programu kierunku Grafika pozwolity rowniez na wychwycenie
nielicznych zapiséw odnoszacych si¢ do technologii 1 narzedzi, ktore przestaly by¢
stosowane w praktyce projektowej. Zostanie to skorygowane przez usuni¢cie ich z
tresci programowych odpowiednich przedmiotow.

3. Analiza zmian w siatce przedmiotow

Osiagnigcie zamierzonego celu - dostosowania oferty WSTI do potrzeb rozwoju
gospodarki oraz zielonej i cyfrowej transformacji - nie bedzie wymagato zasadniczych
zmian w koncepcji kierunku oraz uktadu przedmiotow. Niezbedne bedzie jednak
wprowadzenie do realizowanych obecnie sylabusow uzupetnien ukierunkowujacych profil
modutéw na uwzglednienie problematyki cyfrowej i zielonej transformacji.
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Ponizsza tabela przedstawia przedmioty, ktorych sylabusy bedzie nalezato zmodyfikowacé:

Proponowana
modyfikacja Proponowana Dokonane
programu modyfikacja zmiany w
Lp Nazwa modutu Rodzaj rok se dostosowujaca _do programu sylabusach
modutu mestr potrzeb rozwoju dostosowujaca do
gospodarki i potrzeb zielonej
cyfrowej transformacji
transformacji
1 Cyberkultura ksztalcenie 4 7 Al, deep fake
ogoblne
2 Prawo autorskie ksztalcenie 1 2 Al
ogoblne
3 Historia design'u podstawowy 3 6 Design pro-eko
4 | Rysunek uzytkowy kierunkowy 2 3,4 | Al, stylizcje
5 llustracja kierunkowy 2 3,4 | Al, stylizacje, Zadanie pro-eko
. . kierunk i
6 Podstawy marketingu i Ierunkowy 2 3.4 R
A Marketing
komunikacji sieciowy
marketingowej UX/UI
7 | Animacja i interakcja kierunkowy 2 3,4 | Al narzedzia
8 | Projektowanie stron kierunkowy 2 3,4 | Al narzedzia
www
9 | Fotografia uzytkowa kierunkowy 2 4 Zadanie pro-eko
10 | Metodyka projektowania | ierunkowy 3 5 UX/UI Design pro-eko
graficznego
11 | Edycjai efekty wideo kierunkowy 3 5 Al narzegdzia
12 | Grafika cyfrowa obieralny 3 5,6 | Alnarzedzia,
(PG) stylizacje
13 | Techniki poligraficzne obieralny 3 5 Technologie i
(PG) materiaty pro-eko
14 | Projektowanie publikacji obieralny 3 5,6 Zadanie pro-eko
(PG)
15 | Projektowanie obieralny 3,4 6,7 | UX/UI
marketingowe (PG) Marketing
11
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sieciowy
16 | Projektowanie serwisow obieralny 3,4 6,7 | UX/UI Zadanie pro-eko
internetowych (PG)
17 | Animacja i rozszerzona obieralny 3,4 6,7 | Al narzedzia Zadanie pro-eko
rzeczywisto$é (PG)
18 | GUI projektowanie obieralny 3 5,6 | Alnarzgdzia
interfejsow (PGRW)
19 | Processing i obieralny 3 5,6 | Alnarzedzia, Unreal
programowanie (PGRW) Engine
20 | Silniki graficzne i obieralny 3,4 6,7 | Alnarzedzia, Unreal
sztuczna inteligencja (PGRW) Engine
21 | Kreacja pomystu i obieralny 3 5,6 Zadanie pro-eko
budowa scenariusza w (PGRW)
grach
22 | Analityka internetowa obieralny 3,4 6,7 | Alnarzedzia
(UXD)
23 | Copywriting obieralny 3 5,6 Al narzedzia Zadanie pro-eko
(UXD)
24 | Zarzadzanie obieralny 3,4 6,7 Marketing sieciowy
marketingowe w mediach (UXD)
spoteczno$ciowych
25 | Scenopisarstwo i obieralny 3 5,6 Zadanie pro-eko
storyboarding (M)
26 | Animacja obieralny 3,4 6,7 Zadanie pro-eko
(M)
27 | Edycja i montaz wideo obieralny 3,4 6,7 | Alnarzedzia
(M)
. obieraln Al dzi
28 Cyfrowe efekty specjalne M) Y 3,4 6,7 natzecaa

Ostatecznie zestawienie przedmiotow w sylabusach ktorych wprowadzone beda istotne zmiany

wyglada nastepujaco:
Proponowana
L Proponowana
modyfikacja programu A
. ) modyfikacja programu
Rodzaj se dostosowujaca do )
L.P. Nazwa modutu rok . dostosowujaca do
modutu mestr potrzeb rozwoju : .
. . potrzeb zielonej
gospodarki i cyfrowej -
. transformacji
transformacji
1 Historia design'u podstawowy | 3 6 Design pro-eko
2 Rysunek uzytkowy kierunkowy 2 3,4 Al, stylizacje
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3 Animacja i interakcja kierunkowy 2 3,4 Al narzedzia
4 g/lrz;?éjz%lzzgrmektowanla kierunkowy 3 5 UX/UI Design pro-eko
T obieralny Technologie i materiaty
5 Techniki poligraficzne (PG) 3 5 pro-eko
6 Projektowanie publikacji ?gg)ramy 3 5,6 Zadanie pro-eko
L . obieralny Al narzedzia, Unreal
7 Processing i programowanie (PGRW) 3 56 Engine
8 Silniki graficzne i sztuczna obieralny 34 |67 Al narzedzia, Unreal
inteligencja (PGRW) ' ' Engine
Kreacja pomystu i budowa obieralny .
9 scenariusza w grach (PGRW) 3 5.6 Zadanie pro-eko
. obieralny Al narzedzia, Unreal
10 Cyfrowe efekty specjalne M) 3,4 | 6,7 Engine

uzupetnienie

Zmiany w sylabusach beda polegaty na uzupekieniach tresci oraz skorygowaniu planu
pracy w ramach liczby godzin przypadajacych na dany przedmiot. Niezbedne bedzie tez

1 skorygowanie listy lektur co bedzie wigzalo si¢ z konieczno$cia

uzupetnienia zasobow Biblioteki WSTI. Wdrozenie planowanych zmian programowych
bedzie réwniez wymagato odpowiedniego uzupetnienia wyposazenia softwar’owego
pracowni w ktorych prowadzone sg ¢wiczenia 1 zajecia laboratoryjne.

listy partnerow u ktorych studenci odbywaja praktyki

Wyeksponowanie zagadnien rozwoju gospodarki oraz zielonej i cyfrowej
transformacji w programie uczelni powinno rowniez odnosic¢ si¢ do weryfikacji i uzupetnienia

Przy tworzeniu koncepcji modyfikacji wykorzystano wiedze i doswiadczenie:

- samodzielnych pracownikéw naukowych,

- nauczycieli i wyktadowcoéw praktykdw,

- interesariuszy wewnetrznych w tym absolwentéw i studentéw I stopnia
studiéw o kierunku Grafika,

- praktykéw zawodowych,

- przedstawicieli firm i przedsiebiorstw zwigzanych z grafika i nowymi technologiami
- interesariuszy zewnetrznych w tym cztonkéw Konwentu Uczelni
- pracodawcéw i firmy realizujgcych praktyki studenckie

- osoby wspotpracujgce - reprezentujace zadania oparte o wzorce miedzynarodowe.
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